
サウンド・デザイン

1

福岡女学院大学 2021年度 前期 木曜2限 第13週 
講師 : 松浦知也 
teach@matsuuratomoya.com 
teach.matsuuratomoya.com

mailto:teach@matsuuratomoya.com
http://teach.matsuuratomoya.com


• テクノロジーは常に新しい音楽の形式に影響を与えてきた


• ジョン・ケージと無響室


• テクノロジーを本来想定されてなかった使い方をすることで新し
い表現を生み出す


• 録音技術：再生速度変化、スクラッチ、


• 電気技術：サーキットベンディング


• デジタル技術：グリッチ
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90s~
ポスト・デジタルとグリッチ
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技術の誤用

サーキットベンディング
グリッチ

創作環境自体のDIY

Ovalprocess
Max,Puredataを始めとする 
プログラミング環境
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Koji Nakamura “Epitaph”
脱フォーマット/フォーマットで遊ぶ
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メディア考古学
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“日々増殖 、埋没
文化 経験 言説 掘 起 ”

“ 文化 規範的 正統的 物語 突 抜  
「掘 下 」、省 的外 終 解釈 指摘 ”

(太田 2016)



深く理解した上で間違える
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• サーキットベンディング：アマチュアが道具に与えられた目的を 
Tinkering（いじくり回す）で変える(Hertz&Parikka,2012) 

• 代表的作家：Paul DeMarinis 
綿密なリサーチをもとに古びたメディアを違う文脈上に再生 
歴史を俯瞰した上でのTinkering→Thinkering（Huutamo 2015）

https://vimeo.com/243488444

https://vimeo.com/243488444


深く理解した上で間違える
車輪の再発明プロジェクト
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https://www.ntticc.or.jp/ja/exhibitions/2015/iamas-re-inventing-the-wheel-project-study-group/

https://www.ntticc.or.jp/ja/exhibitions/2015/iamas-re-inventing-the-wheel-project-study-group/


Sideways Invention
進歩は必ずしも一本道ではない
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Improvement? and Sideways Invention- Alternative Technology Narratives 
Leah Buechley(2011)



Sideways Invention
進歩は必ずしも一本道ではない
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Improvement? and Sideways Invention- Alternative Technology Narratives 
Leah Buechley(2011)



I am sitting in a roomの演奏
パッチを作る
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レッスン



仕組みのおさらい
I am sitting in a room
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1.喋る

2.録音

3.再生

4.録音

5.録音…



基本構成
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• 1つのarrayに録音しながら再生も同時に行うのは、書き込みタイ
ミングの制御が難しいので、録音用&再生用に2つarrayを用意す
る


• 一度録音&再生するたびに”set array1”のメッセージで録音用と再
生用arrayを入れ替える


• スピーカー音量を調整しながら何回も録音を繰り返してみよう


• Dac~とadc~の代わりに、いろんなエフェクターを挟んでみる
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ポイント


